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2. [bookmark: _Toc324854903][bookmark: _Toc505281259]МЕТА

Цей документ створений, для того, щоб зробити процес вступу на навчання у SoftServe IT Academy за напрямом WebUI/Python простішим та зрозумілішим для кандидатів. Тут описані вимоги до рівня знань кандидатів, подані приклади завдань для тестування, рекомендовано онлайн-тест для визначення свого рівня та необхідну для навчання літературу.

[bookmark: _Toc324854905]

3. [bookmark: _Toc505281260]Приклад завдання для вступу

3.1. [bookmark: _Toc505281261]Загальні положення

типи завдань:
· закритого типу – слід вибрати один або більше варіантів із запропонованих;
· відкритого типу – користувач мусить написати невеликий фрагмент коду для вирішення простої задачі;

Вступний тест складається з трьох частин:
1. Перша частина (Section 1. Python questions 2017) – набір тестових запитань закритого типу по основам мови програмування Python 3.6.
· Максимальна оцінка 300 балів
· Тривалість тесту 25 хвилин.
· У тесті 25 запитань.
· Результати цього тесту перевіряються автоматично.
2. Друга частина (Section 2. Intensive Web-UI for Python questions 2017) – набір тестових запитань закритого та відкритого типів по основам:
HTML
CSS
JS
Client/Server model (http/ip)
SQL
· Тривалість тесту 20 хвилин.
· У тесті 25 запитань.
· Результати цього тесту перевіряються автоматично.
3. Третя частина (Section 3. Python Essay 2017) – тестове завдання відкритого типу, у даній частині вам необхідно написати частину коду, використовуючи мову Python, яка б реалізовувала поставлену перед вами задачу.
Обмеженя! Не доступно, якщо:
· Ви не досягаєте необхідного оцінки в " Section 1. Python questions 2017", менше 51%.
· Ви не досягаєте необхідної оцінки в " Section 2. Intensive Web-UI for Python questions 2017", менше 51%.
· Тривалість тесту 20 хвилин.
· У тесті 2 завдання.
· Результати цього тесту перевіряються в ручну.


Мова, що використовується для вступного тестування та всі пропоновані завдання будуть сформульовані англійською мовою.

3.2. [bookmark: _Toc505281262]
 Зразки завдань
3.2.1. [bookmark: _Toc505281263]Зразок тесту з першої частини (Section 1. Python questions 2017):
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3.2.2. [bookmark: _Toc505281264]Зразок тесту з другої частини (Section 2. Intensive Web-UI for Python questions 2017):
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3.2.3. [bookmark: _Toc505281265]Зразок тесту для третьої частини (Section 3. Python Essay 2017):
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4. [bookmark: _Toc505281266]Література

· https://docs.python.org/2/tutorial/index.html
· https://docs.python.org/3/tutorial/index.html
· http://greenteapress.com/wp/think-python/
· Sams Teach Yourself CSS in 10 Minutes by Russ Weakley ISBN-13: 978-0672327452
· Sams Teach Yourself HTML5 in 10 Minutes (5th Edition) by Steven Holzner ISBN-13: 978-0672333330
· JavaScript Pocket Reference 3rd edition by David Flanagan ISBN-13: 978-1449316853
· http://www.w3schools.com/
· http://htmlbook.ru/
· https://developer.mozilla.org
· https://www.w3schools.com/sql/default.asp
· Allen G.Taylor  SQL For Dummies®, 5th Edition Wiley Publishing, Inc.
· https://www.w3schools.com/tags/ref_httpmessages.asp
· https://www.w3schools.com/js/js_ajax_intro.asp
· 
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what gets printed?

(

Select one:
<class ‘number'>

<class 'float>
<class 'tuple’>
<class 'int'>

<class ‘double’>




image3.png
What gets printed?

names1 ['Amir', 'Barry', 'Chales', 'Dao']

‘amir' names1:
print(1)

print(2)

tion is thrown
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What gets printed?
X

y

(x//y)

Select one:
225
21
20
9.0
2025
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What gets printed?
one ( )
two ( )

(one + two)

Select one:
209
h
hi
None

104105
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confusion = {}
confusion[1] 1
confusion[ 1 2
confusion[1.0] = 4

sum 0
k confusion:
sum confusion[k]

print(sum)
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my_tuple = (1, 2, 3, 4)
my_tuple.append( (5, 6, 7) )

print(len(my_tuple))
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class =

def __init_ (
.id

obama = Person(100)

obama.__dict_ [ 1 =149

print(obama.age + len(obama._ dict_))
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Whatis the purpose of id attribute?

Select one:
O a.to reference it via unique identifier

O b. to instruct browser for special behaviour

O c toimplement nesting
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‘What you can say about <Ii» tag?

Select one or more:

(=]

O0OO0OOo

a. This tag is deprecated.
b. This tag does not exist.

. This tag used inside tags <ol></ol> or <ul></ul>
d. This tag used for creating list-item element

e. This tag used for creating low-index element
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Whatis the correct CSS syntax for making all the <p> elements bold?

Select one:
O a.p{textsizebold
O b, <p style="text-sizebold">
O c.p (font-weight:bold)
O d.<p style="fontssize:bold">
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What you can say about next code?
<div style = “color: #00FF00; display: inline; background-color: red;"></div>

Select one or more:

) a. Element will not be displayed.
b. <div> tag will be used as inline element.
c. Attribute style does not exist.

d. Red rectangle will displayed.

O0OO0OOo

e. Red color of background will be setup.
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Consider this code:
gpt = (( 45 % 2) == 0) ? "hello"
‘What is the value of qpt?

Select one:
O a.Errorin string handling
O b.bye
O ¢ None of the above
O d.hello

bye";
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Consider this code:

console.log (typeof typeof(undefined));

‘Which value does typeof produce?

Select one:
O a. Undefined

O b.string

O cObject
O d.ul
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Web application placed on some server with DNS name http://server.local.

‘When we request some resource for example: hittp://server local/base and the
resource not found on the server which HTTP code will return to the client? (as
answer please type three digit HTTP code)

Answer:
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There is a list of IP addresses is given in answers. Please select all valid IP
addresses according to IPv4 protocol

Select one or more:
O a.194240.294.101

b.8.8.8.8
€.192.30.257.99
d.194.44.222.333
£.192.30.252.128
£.256.147.0.1
8.192.168.0.1

{u o o o o

h. 87.240.131.99
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‘Which SQL statement is used to insert new data in a database?

Select one:
© 3. ADD RECORD

©  b.INSERT INTO
© . INSERT NEW
O d.ADD NEW
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The following structure of table is given on the image. Based on this structure
please choose all answers which are suitable for solving next task:

display all categories when the CategoryID field is defined in interval [4..7] (end
values are included)

Cobmntame || oataType | Alownis |
CategeryD m S

| categoryname machai) [

| vescrpton et 2

T pewre nage 2

Select one or more:

() a. SELECT * FROM Categories WHERE CategorylD BETWEEN 4 OR 7
b. SELECT * FROM Categories WHERE CategoryID > 3 AND CategorylD <8
. SELECT * FROM Categories WHERE CategoryiD IN (4,5,6.7)
d. SELECT * FROM Categories WHERE CategoryID > 4 AND CategoryID <7
. SELECT * FROM Categories WHERE CategorylD IN [4,5,6.7]

f. SELECT * FROM Categories WHERE CategorylD BETWEEN 4 AND 7

o o s

8. SELECT * FROM Categories WHERE CategorylD >= 4 AND CategoryID <=7
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Please provide full program code (on Python language) of parse_number(num) function which returns the dict
with following structure: {odd: number of odd digits in input value, even: number of even digits of input value}
o false when wrong input value.

num - input number.

NOTE: Assume that the "zero” digit also belongs to even numbers
EXAMPLE OF Inputs/Ouputs when using this function:

>>>print parse_number(34567)

{odd: 3, ‘even’: 2}

>>>print parse_number(100)

{odd: 1, ‘even’: 2}

>>>print parse_number("word”)

False
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